
まず、紙と鉛筆を用意します(点数をつける
のに必要）。カードをよく混ぜて、各プレイ
ヤーに１０枚ずつ配ります。残りのカードの
山のいちばん上から４枚カードをひき、図の
ように並べて準備完了！

※ゲームの目的※

※ゲームの準備※

プレイヤーは全員、手持ちのカードから１枚のカードを選び、伏せた状態で
机の上に置きます。最後のプレイヤーがカードを出してから、みんなでいっ
せいにカードめくり、順に並べていきます。

※遊び方※

すべてのカードを出し終えたらこのラウンドの終了です。それぞれ自分の引
き取ったカードの中のマイナス点を数えます。そして紙に記入して記録しま
しょう。
誰かがマイナス６６点になった時点でゲーム終了です。この時によりマイナ
ス点の低いプレイヤーの勝ちです。

※ゲーム終了※

このゲームの目的はカードを集めることではなく、よりマイナス点を少なく
するというのが目的です。カードに描かれているウシのマーク１ヶがマイナ
ス１点と数えて最後によりマイナス点が少ないプレイヤーの勝ちです。

シックスニムト
年齢：１０才から
人数：２～１０人
時間：約４５分

＜セット内容＞

カード／１～１０４まで各１枚、計１０４枚

図１

図２

カードの並べ方

６枚目を置くことになってしまった・・・

例：

！！！注意！！！
１つの列に置けるカードは、５枚までです。

！！！重要！！！
引き取ったカードは手持ちのカードに混ぜないように脇によけて置きます。

より戦略的にゲームしたい方におすすめのルールです。

※バリエーション※

カードを並べるときは数の小さいプレイヤーから順に並べるます。ただ
し、好きな場所には置けません。並べるカードとすでに並んでいるカー
ドの最後尾の差が最も少ないカードの隣に置かなければなりません。

図１の状態でプレイヤーの出したカードが「１４」
「１５」「４４」「６１」だったとします。いちば
ん小さい「１４」からスタートで置く場所は最も近
い「１２」の横に置きます。以降、小さい数字から
順に、より差が少ないカードの横に、いちばん大き
い数字を出したプレイヤーが置き終わるまで続きま
す。図２はすべて置き終わった図です。

順々に置いていき６枚目を置くことになってしまったプレイヤーはその列
をすべて引き取らなければなりません。そのプレイヤーが出したカード以
外の５枚をすべて引き取り、その列のをリセットします。そして、そのプ
レイヤーが出したカードをその列のいちばん最初のカードとします。

数字が小さすぎて置けないとき・・・

数字が小さすぎて置けないときがあります。この場合このプレイヤーはど
こかの列を引き取らなければなりません。（できるだけマイナスポイント
の少ない列を選んだほうが良いでしょう）このときも引き取る枚数は５枚
で、そのプレイヤーが出したカードをその列の最初のカードとします。

☆ゲームに使うカードの数を限定します。
　３人で遊ぶ場合：１から３４までのカード３４枚
　４人で遊ぶ場合：１から４４までのカード４４枚

　１０人で遊ぶ場合：１から１０４までのカード１０４枚
それ以外のカードはすべてよけてプレイします。ゲームの進め方は同じです。

☆各プレイヤーに配る１０枚を自分で選んで取ることができる
　好きなカードを１０枚選んで取り、プレイします。そのほかのルールはす
　べて同じです。
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！！！重要！！！
引き取ったカードの中に描かれているウシのマークが

マイナスポイントです。ウシマーク１ヶがマイナス１点です。

～


